WARHAMMER FANTASY ROLEPLAY
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Miejsce urodzenia: Giowa Korps
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Opancerzenic proste
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Opancerzenie zlozone

Typ pancerza Obe. Lokacja ciata PZ

Nazwa Obe. Kategoria SHB.  Zasicy Proslad.  Cechyoreza
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ZESTAWIENIE AKCIJI

Akcje podstawowe Typ Akcje podstawowe Typ
Atak wielckrotny Akcja podwijna | Bieg Akcja podwéjna
Odwrét Akcja podwojna | Finta Akcja
Przetadowanie Rézmie Odepchnigcie Akcja
Ruch Akcja Opéznienie Akcja
Rzucanie zaklgcia Rézmie Ostrozny atak Akcja podwéjna
Szarza Akvja podwijna | Parowenie Akcja
Utycie przedmiotu Akcja Pozycja obronna Akcja podwéjna
Witawanie/ Skok Akcja podwéjna

Dosiadanie wierzchowea  Akcja Szaleficzy atak Akcja podwéina
Wycelowanie Akcja
Wykorzystanie umiejgtnosci  Réimie

Zwykly atak Akcja




Pedstawowe
Charakteryzacja
Dowodzenie
Hazard
Jezdziectwo
Mocna glowa
Opickn nad zwierzgtami
Plotkowanie

Plywanie

Powozenie
Przekonywanie
Przeszukiwanie
Skradanie sig
Spostrzegawczosé
Sztuka przetrwania
Targowanie

Ukrywanie si¢
Wioslarstwo
Wspinaczka

Wytena
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Zastragzanie

Zaawansowane
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Wykupione

WARHAMMER FANTASY ROLEPLAY
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Zdolno$ci pokrewne

Zdolnosci pokrewne

Zdolno$é Opis
Bardzo Szybkl
B&gsmwiczm Przetadowanie

Bron spee), diugl tuk + rzucana + unieruchamiajaca

Strzat M’Lerzowg

Strzat Precyzyjny

Szybkie wWyciagniecle

wedrowtee
Wwyczucle Kierunku

WYPQSAZENIE

Przedmiot Obe. Opis
Dlugt Luk
Miecz

N6z Bojowy)

Skbrznla

ex Noze do Rzucania
Mikstura Lecznicza (4Pz)

Arkan
Zatruta Strzata

Z,atmtgj szta let

20 strzat
Zaklety Medalion

PIENIADZE

Zlote korony (zk) 20

Srebme szylingi (s)

Mosigzne pensy (p)




