WARHAMMER FANTASY ROLEPLAY

BOHATER GRACZ
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ZESTAWIENIE AKCIJI

Akcje podstawowe Typ Akcje podstawowe Typ
Atak wielckrotny Akcja podwijna | Bieg Akcja podwéjna
Odwrét Akcja podwojna | Finta Akcja
Przetadowanie Rézmie Odepchnigcie Akcja
Ruch Akcja Opéznienie Akcja
Rzucanie zaklgcia Rézmie Ostrozny atak Akcja podwéjna
Szarza Akvja podwijna | Parowenie Akcja
Utycie przedmiotu Akcja Pozycja obronna Akcja podwéjna
Witawanie/ Skok Akcja podwéjna

Dosiadanie wierzchowea  Akcja Szaleficzy atak Akcja podwéina
Wycelowanie Akcja
Wykorzystanie umiejgtnosci  Réimie

Zwykly atak Akcja




Podstawowe
Charakteryzacja
Dowodzenie

Wykupione

Hazard
Jezdziectwo
Mocna glowa
Opickn nad zwierzgtami
Plotkowanie
Plywanie
Powozenie
Przekonywanie
Przeszukiwanie
Skradanie sig
Spostrzegawczosé
Sztuka przetrwania
Targowanie
Ukrywanie si¢
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Wspinaczka

Wytena

MOKOKOMMRRODONMMKORKODOO

Zastragzanie

Zaawansowane Wykupione

Nawigacia X
Sekretny Jezyk Lowcévm

Stkretne Znakl: [X]
towebw+Zwiadowedw

2 2
Unik, X
wiedza: (Kulty chaosum
wieoza: (Ksiestwa
Graniczmne)
Wiedza: (Puszeze

RSLCStWI ATATLOS ) X
Zastawlanie PutapeR] X

O0O0O0ood

WARHAMMER FANTASY ROLEPLAY

UMIEJETNOSCI ZDOLNOSCI

+10

OoooDoooooooooooooOonOnOO

+10

OooOOoOo0oooooOoononno

+20

I I A I A I O W N B R R W O

+20

OooOOoOo0oooooOOoononno

Zdolno$ci pokrewne

Zdolnosci pokrewne

Zdolnosé
Btyskawiczne Przctadowam.c

Brawura

.E 4 ’ t[ ’ + e ] e ’ a
C;roz'w@
Morderczy Atak
N'Leustmszowg

oOburesznos$e

suwg Clos

Strzat Preogz&img
Szat Bojowy

Szyblkie wyclagniecie

wedrowiec

WYPQSAZENIE

Przedmiot Obe. Opis
Dlugl tuk
Miecz

NTY4 Boj owy

Tgeér
4x Nozg oo Rzucanla
Skbrznia

Bolas
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Mikstura Lecznicza (4Pz)

PIENIADZE

Ziote korony (Zk) 0

Srebme szylingi (s)

Mosigzne pensy (p)




