WARHAMMER FANTASY ROLEPLAY

BOHATER GRACZ
e Nieoo Benitez Imig: Mistrz Gry:
Rasa: czt DWL el Kampania; Rok kampanii:
Obeana profisie: 1 pitan, qwardil
Poprzedia profesia: — :PU]»HK:I"@OSWMDGZEMA~
OPIS BOHATERA e ———
Wiek: Pleé:
- Ruch/odwrét: Szarza: Bieg:
Kolor oczu: Waga:
Kolor whosdw: ‘Warost: P TY ZBROI
Znak gwiezdny: Rodzefistwo:
Miejsce urodzenia: Giowa Korps
Znaki szczegolne:

CECHY

Cechygltwne: ww US K Odp Zr It SW Ogd
Poczgkowe | GO | S5O0 | 50 |50 | 50 | 45| 50 | 50
o (-20)

Aldalna

gg%gmdm A Zyw S Wt Sz Masg PO PP
Pocflove | 3 | 1F 5/6| 5| 4

Schemat

Rozwoju

BRON
Nazwa Obe. Kategoria b?'lchi;l Zasigg Przetad.  Cechyorgza
Miecz Pittorayeczny S

| E

Druzgogacy (dwurecznie

22X pistolety 4
Krbtki uk 3
NbZ Bojowy S-2
Topbr . S

Lamacz Mieck S-3 Spegjafny, Wywazony

<

Opancerzenic proste

Tppncez 7 bypja Kolezaf™ #™ 3 pz,
Opancerzenie zlozone

Typ pancerza Obe. Lokacja ciata PZ

3 ' 3
01-15 56-80
Prawa Lewa
rgka rgka
i 3
16-35 36-55
Prawa Lewa
noga noga
1o RTUryYpruzgooacy,zawgdny 3 32
2o AI@cjﬁ 81-90 91-00

ZESTAWIENIE AKCIJI

Akcje podstawowe Typ Akcje podstawowe Typ
Atak wielckrotny Akcja podwijna | Bieg Akcja podwéjna
Odwrét Akcja podwojna | Finta Akcja
Przetadowanie Rézmie Odepchnigcie Akcja
Ruch Akcja Opéznienie Akcja
Rzucanie zaklgcia Rézmie Ostrozny atak Akcja podwéjna
Szarza Akvja podwijna | Parowenie Akcja
Utycie przedmiotu Akcja Pozycja obronna Akcja podwéjna
Witawanie/ Skok Akcja podwéjna

Dosiadanie wierzchowea  Akcja Szaleficzy atak Akcja podwéina
Wycelowanie Akcja
Wykorzystanie umiejgtnosci  Réimie

Zwykly atak Akcja




Podstawowe
Charakteryzacja
Dowodzenie

Wykupione

Hazard
Jezdziectwo
Mocna glowa
Opickn nad zwierzgtami
Plotkowanie
Plywanie
Powozenie
Przekonywanie
Przeszukiwanie
Skradanie sig
Spostrzegawczosé
Sztuka przetrwania
Targowanie
Ukrywanie si¢
Wioslarstwo
Wspinaczka
Wycena

Zastragzanie

K OOOOOONMODDODODORNMBMIORORMIO

Zaawansowanc Wykupione
Czytanie i Plsanie [X
Jezyk Starosiwatowy[x
J§zyk Tileanski
Nauka Strategia/

/TaRtyka
unik

wiedza: Kslestwa
Grawtcze
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WARHAMMER FANTASY ROLEPLAY

UMIEJETNOSCI ZDOLNOSCI

+10

0 A 0 O A 0 -

+10

OooOOoOo0oooooOoononno

+20

I I A I A I O W N B R R W O
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Zdolno$ci pokrewne

Zdolnosci pokrewne

Zdolno§é Opis
Artylerzysta
Brof specj. Parujaca + Dwureczna + Palna

Etgsmwiczws Przetadowanle

Btgsmw’wzwg Blok

odwaon

Ogtuszanie

Rozbmja nie
Silny Clos

Szybkie wyciagniecie

WYPQSAZENIE

Przedmiot Obe. Opis
Tarcza

Miecz Poltorargeziny ( Najlepszej Jakosel)
2x Plstolety
Krbtil £uk
N6z Bojowy
Topbr (jednoreczny)
Zlroja Koleza

Milestuyra (ecznicza (4P7)
20 nalbpjbw + proch

PIENIADZE

Zlote korony (zk) 100

Srebme szylingi (s)

Mosigzne pensy (p)




