WARHAMMER FANTASY ROLEPLAY

BOHATER GRACZ

¢\ /iLhelme Delfholt Ioig: Mistrz Gry:

Rasa: czt DWL el Kampania; Rok kampanii:

Obecna profesja: Ksiqig

Poprzedia profesia: PUNKTY DOSWIADCZENIA
Obecne: Razem:

OPIS BOHATERA

Wiek: Pleé: RUCH W WALCE
Ruch/odwrét: Szarza: Bieg:

Kolor oczu: Waga:

Kolor whosdw: ‘Warost: P TY ZBROI

Znak gwiezdny: Rodzefistwo:

Miejsce urodzenia: Giowa Korps

Znaki szczegolne:

CECHY

Cechygltwne: ww US K Odp Zr It SW Ogd
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Aktualna

?&dégmdne A Zyw S Wt Sz Mag PO PP
Poczflowa | D (15 |4 | 4 |4

Schemat

Rozwoju
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BRON
Nazwa Obe. Kategoria SHB.  Zasicy Proslad.  Cechyoreza
Miecz S
2x Plistolet 4 pem RTuryprzgocasy, zad
Krotki £uk 3 [z2m Akea
N6 Bojowy S-2
4XNOZ vZUCaARU S-3 | 12w |Akeja
Kusza Plstoletown 2 liem Akea
Opancerzenic proste
Tppncez 7 bypja Koleza[f™ #™ 3 pz,
Opancerzenie zlozone
Typ pancerza Obe. Lokacja ciata PZ

32 \ 3
01-15 56-80
Prawa Lewa
rgka rgka
3 32
16-35 36-55
Prawa Lewa
noga noga
orn 2 3
81-90 91-00

ZESTAWIENIE AKCIJI

Akcje podstawowe Typ Akcje podstawowe Typ
Atak wielckrotny Akcja podwijna | Bieg Akcja podwéjna
Odwrét Akcja podwojna | Finta Akcja
Przetadowanie Rézmie Odepchnigcie Akcja
Ruch Akcja Opéznienie Akcja
Rzucanie zaklgcia Rézmie Ostrozny atak Akcja podwéjna
Szarza Akvja podwijna | Parowenie Akcja
Utycie przedmiotu Akcja Pozycja obronna Akcja podwéjna
Witawanie/ Skok Akcja podwéjna

Dosiadanie wierzchowea  Akcja Szaleficzy atak Akcja podwéina
Wycelowanie Akcja
Wykorzystanie umiejgtnosci  Réimie

Zwykly atak Akcja




Pedstawowe
Charakteryzacja
Dowodzenie
Hazard
Jezdziectwo

Mocna glowa

Plotkowanie
Plywanie
Powozenie
Przekonywanie
Przeszukiwanie
Skradanie sig
Spostrzegawczosé
Sztuka przetrwania
Targowanie
Ukrywanie si¢
Wioslarstwo
Wspinaczka
Wycena

Zastragzanie

Zaawansowane

Sledzenie
Unik,

Zwinne Palee

Grawniczne

Opicka nad zwierzgtami

wihedza: Kslestw

Wykupione

XKOOOXKOOKMMBMRXOOKMIOROMNIDO

Wykupione

Czytanie | Pisanie [4]
Czytanie z warg
JezyR staroSwiatowy[x]
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UMIEJETNOSCI ZDOLNOSCI

+10

OoooDoooooooooooooOonOnOO

+10

OooOOoOo0oooooOoononno

+20

I I A I A I O W N B R R W O
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Zdolno$ci pokrewne

Zdolnosci pokrewne

Zdolno$é Opis
Bij aty ka
B&gsmwiczm Przetadowanie

Bron specj  Palna + Rzucana + Kusze
Morolerczg Atak

Rozbmjawic

Strzat Przebija] acy

Szubie Wuciaowniecie
o o ~

WYPQSAZENIE

Przedmiot Obe. Opis
Tarcza

Migcz
Krbtiel tulke

Kusza P’LstoLetowa_
N6z Bojowy)

4x N6z oo Rzucania
Zlbroja Koleza
Mikstura Lecznicza (4P2)
10 strzat
20 nalbojbw + proch
10 bettbw
Zatruty SztgLet_
Z,gtmtg Bett

Flolka z Truclzng (spozyweza)

PIENIADZE

Ziote korony (zZk) 5

Srebme szylingi (s)

Mosigzne pensy (p)




